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| HOW TO START

| 1. PULL the insulation tab from side of Tamagotchi device.

2. RESET if necessary by pressing the reset switch on the back of the
Tamagotchi device with a thin object like a pen or pencil point. Please
do not press the reset switch too hard, or you may damage the
Tamagoftchi device.

|
|

PR IRsEIRA BATTERY Box Lp | COMMENT JOUER
ACHTERZIJDE COUVERCLE DU | 1. RETIRE |a languette isolante du c6té de I'appareil Tamagotchi.

RESET SWITCH COMPARTIMENT A PILES 2. REINITIALISE au besoin en appuyant sur linterrupteur de réinitialisation |
INTERRUPTEUR DE TAPA ';Zﬁgr:?gﬁ'smo I qudosde I'appareil Tamagotchi avec un objet mince, comme la pointe ‘
RE '(;"T'A'-'SAT'ON BATTERIEFACHDECKEL d'un stylo ou d'un crayon. N'appuie pas trop fort sur l'interrupteur de

BOTON DE REINICIO PR A A ) ;

RUCKSTELLSCHALTER TAMPA D: A(;iﬁ::i-nmgmo | réinitialisation, car tu risquerais d’abimer I'appareil Tamagotchi.

BOTAO DE REINICIAR CcOMO EMPEZAR

TASTO DI RESET COPERCHIO DEL VANO BATTERIE |

BATTERIDEKSEL 1. Tire de la lengUeta aislante del lateral del Tamagotchi.

2. REINICIO: Si es necesario presione el botén de reinicio en la parte

RESETSCHAKELAAR

Please do not put Tamagotchi device in water as it may not work. |
Please avoid using or storing in humid places. | deunlapiz. Por favor, no presione demasiado fuerte este boton o

podria dafiar el (No hay sugerencias).

SO GEHT ES
1. ZIEHE den Isolierstreifen aus der Seite des Tamagotchi-Gerdts.

Ne mets pas I'appareil Tamagotchi dans I'eau, car il risque de ne pas
fonctionner. Evite de I'utiliser ou de le ranger dans des endroits humides. ‘
Por favor, no introduzca el Tamagotchi en agua ya que podria dejar |
de funcionar.

Por favor, evite utilizarlo o almacenarlo en lugares htmedos.

Bitte lege das Tamagotchi nicht in Wasser, da es dann unter | auf der Ruckseite des Tamagotchi-Gerdts mit einem dinnen
Umstédnden nicht funktioniert. I

trasera del Tamagotchi con un objeto fino como un boligrafo o la punta |

| 2. SETZE das Gerat bei Bedarf zurtek, durch Dricken des Ricksetzknopfs |

3. AJUSTE HORARIO: Cuando la hora esté parpadeando, presione el | HOW TO TAKE CARE TOCCA imfi
boton A para seleccionar la hora correcta. Presione el boton B para | 3 COMMENT EN PRENDRE SOIN [ 52 1100 grocatiolo ha bisogno diaffefo, premi  pulsanie A per selezionare g ¢ pulsanie B
confirmarla. Cuando el minuto esté parpadeando, presione el boton A SFOLEIgg‘CU"JAR ATUTAMAGOTCHI ‘ per confermare.Quindi, premi il pulsante A per selezionare [jgpliii e il pulsante B per confermare.
para seleccionar el minuto correcto. Presione el boton B para | COMO CUIDAR DO TEU TAMAGOTCHI |
confirmarlo. Presione el boton C para volver a la seleccion anterior. | COME ALLEVARLO GIOCA ™=

+ WOODY NO APARECERA HASTA QUE NO ESTABLEZCAS EL RELOJ.

- AM POR LA MANANA Y PM POR LA TARDE. POR FAVOR, TEN CUIDADO DE NO
CONFUNDIRTE. |

3. STELLE DIE UHRZEIT EIN, wenn die Stunde aufleuchtet, dricke Knopf A, |
um die Zahl auf die korrekte Stunde einzustellen. Dricke Knopf B zum |
Bestdtigen. Wenn die Minuten aufleuchten, dricke Knopf A, um die
Zahl auf die korrekten Minuten einzustellen. Dricke Knopf B zum \
Bestatigen. Drucke Knopf C, um zur vorherigen Auswahlmoglichkeit ‘
zurtckzukehren.

* WOODY ERSCHEINT ERST, WENN DU DIE UHRZEIT EINGESTELLT HAST. ‘

+ VERWENDE AM FUR MORGENS UND PM FUR NACHMITTAGS ACHTE DARAUF,
DASS DU KEINEN FEHLER MACHST!

3.AJUSTE DE HORARIO: Quando a hora estiver a piscar, pressiona o
botdo A para selecionar a hora certa. Pressiona o botdo B para
confirmd-la. Quando o minuto estiver a piscar, pressiona o botdo A
para selecionar o minuto certo. Pressiona o botdo B para confirmd-lo.
Pressiona o botdo C para voltar & escolha anterior.

+ WOODY NAO IRA APARECER A MENOS QUE VOCE AJUSTE O RELOGIO.

+ AM DE MANHA E PM A TARDE. POR FAVOR, TEM CUIDADO PARA NAO TE
ENGANARES.

3. IMPOSTA L'OROLOGIO. Quando ['orario lampeggia, premi il tasto A ‘
per impostare |'ora esatta. Premi il pulsante B per confermare. Quando
lampeggiano i minuti, premi il pulsante A per impostare i minuti
corretti. Premi il pulsante B per confermare e il pulsante C per tornare |
alla selezione precedente.

+ WOODY NON APPARIRA' SE NON SI IMPOSTA L'OROLOGIO.
* LA SIGLA “AM" INDICA LE ORE MATTUTINE E LA SIGLA "PM" QUELLE
POMERIDIANE. & IMPORTANTE NON COMPIERE ERRORI.

3. STEL DE TUD IN wanneer de tijdsklok knippert. Druk toets A in om het
juiste uur in te stellen. Druk toets B in om te bevestigen. Wanneer de
minuten knipperen, druk foefs A in om de minuten in te stellen. Druk ‘
toets B in om te bevestigen. Druk toets C in om naar het vorige scherm |
terug te keren.

+ WOODY KOMT ENKEL TEVOORSCHIIN WANNEER JE DE KLOK INSTELT.

+ AM VOOR DE OCHTEND EN PM VOOR DE NAMIDDAG. WEES VOORZICHTIG EN
PROBEER GEEN FOUTEN TE MAKEN! |

4. You can take care of Woody after Andy gives Woody fo Bonnie. ‘

HOE JE VOOR JE TAMAGOTCHI ZORGT

When the your toy calls, please press A button and take care of it. If you don't notice the call, you ‘
| can find out if you need fo take care of it by pushing the C button. You can see your foy's reaction ‘
| any time by pressing the C button. Reactions vary depending on which toy you are raising.

‘ Quand ton jouet tappelle, appuie sur le bouton A et prend soin de lui. Si fu n'entends pas I'appel,
fu peux savoir s'il a besoin de toi en appuyant sur le bouton C. Les réactions sont différentes en |
| fonction du jouet dont tu foccupes

| ‘

| Cuando tu juguete te llame, pulsa el bot6n Ay ocopate de él. Si no ves la llamada, puedes saber
si tienes que atenderlo pulsando el boton C. Puedes ver la reaccion de tu juguete en cualquier |
| momento pulsando el botén C. Las reacciones varian en funcién del juguete que estés criando. |

| Wenn dein Spielzeug nach dir ruft, dricke bitte Knopf A und kimmere dich um es. Wenn du sein
Rufen nicht bemerkst, kannst du feststellen, ob deine Pflege benétigt wird, indem du auf Knopf C
druckst. Die Reaktion deines Spielzeugs kannst du immer sehen, indem du auf Knopf C driickst. |
| Die Reaktionen hangen davon ab, welches Spielzeug du aufziehst

| _CHAMADA

| Quando o brinquedo chamar, pressione o botdo A e cuide disso. Se vocé ndo perceber a
chamada, pode descobrir se precisa cuidar dele pressionando o botdo C. Vocé pode ver a |

| reacdo do seu brinquedo a qualquer momento pressionando o botdo C. As reaces variam
dependendo de qual brinquedo vocé estd levantando.

CHIAMATA

Quando Woody i chiama, premi il pulsante A per dedicargli attenzione. Se non ti accorgi della
[ chiamata, premendo il pulsante C potrai capire se ha bisogno di attenzione. Puoi vedere la
‘ reazione del fuo giocattolo in qualsiasi momento premendo il pulsante C. Le reazioni variano a
seconda del personaggio che stai allevando.

N N . Als je speeltje belt, druk dan op de A-foets en zorg voor hem. Als je de oproep niet opmerkt, kun
4. Tu peux f'occuper de Woody aprés qu'Andy le donne & Bonnie. |_jete weten kornen of je hem moet verzorgen door op de C-foets fe drukken._Je kan op elk

Se il tuo giocattolo & triste, premi il pulsante A per selezionare p®=u e il pulsante B per confermare.

\
LACK OF AFFECTION ¢ LACK EN MANQUE D'AFFECTION RAAK AAN sl
FALTA DE CARINO « ZU WENIG ZUWENDUNG e FALTA DE CUIDADO ‘ Als je speeltie gebrek aan affectie heeft, druk dan op de A-toets om -"“\-te selecteren en de
MANCANZA DI AFFETTO » TE WEINIG AANDACHTOF AFFECTION

BAD MOOD ¢ R2-D2 EST DE MAUVAISE HUMEUR
MAL HUMOR e SCHLECHTE LAUNE « MAU HUMOR ‘
CATTIVO UMORE ¢ R2-D2 IS SLECHT GELUIMD ‘
Als je speeltie zich neerslachtig voelf, druk dan op de A-toefs om rF=u te selecteren en op de
‘ B-foets om te beslissen.

| B-foets om te beslissen.Druk vervolgens op de A-knop om fe selecteren jjgdjen de B knop om
fe beslissen.

JUMP! DUKE CABOOM!SAUTE! DUKE CABOOM!
iSALTA! {DUKE CABOOM! * SPRING! DUKE CABOOM!
PULE! DUKE CABOOM! « SALTA! DUKE CABOOM!
SPRING! DUKE CABOOM!

|

| If your toy wants to play, press the A bution fo select Efrom the selection screen and use
the B button to decide

JUMP! DUKE CABOOM!

*HELP HIM TO JUMP PERFECTLY!

| Press the A butfon as many as possible in 10 seconds to make Duke Caboom jump! If you

succeed, he jumps perfectly. if you fail, he falls off the bike

Si ton jouet veut jouer, appuie sur le bouton A pour sélectionner ﬁdans le menu et appuie
‘ sur le bouton B pour valider.
| SAUTE! DUKE CABOOM !
+ AIDE-LE A REALISER UN SAUT PARFAIT !

Tu as 10 secondes pour appuyer le plus de fois possible sur le bouton A pour le faire sauter. Si
‘ fu réussis, son saut sera parfait. Si tu échoues, il tombera de sa moto.

[ Situ juguete quiere jugar, pulsa el botén A para seleccionar fsen la pantalla de seleccion y

| FLY! GREEN SOLDIERS! ¢ VOLEZ ! SOLDATS VERTS !
E'a iVUELA! {SOLDADOS VERDES!  FLIEGT! GRUNE SOLDATEN!
A

‘ VOEM! SOLDADOS VERDES! » VOLA! SOLDATINI!
| VLIEG! GROENE SOLDATEN!

\ @@

| FLY! GREEN SOLDIERS!
"Play with Green soldiers! Press A or B button when the soldier flies in straight. If you press at

[ the right time, then the soldier can land safely. If you fail, the soldier falls off. Play 5 times!”

| VOLEZ! SOLDATS VERTS !

‘ Joue avec les soldats verts! Appuie sur les boutons A ou B quand le soldat vole en ligne
droite. Si tu appuies au bon moment, le soldat réussira son atterrissage. Si fu échoues, le

| soldat tombera. Tu as 5 essais! (=if you have 5 attempts)

‘ jVUELA! {SOLDADOS VERDES!

| iJuega con los soldados verdes! Pulsa el boton A o B cuando el soldado vuele en linea recta.
Si pulsas en el momento adecuado, el soldado puede aterrizar con seguridad. Sifallas, el

‘ soldado se cae. Juega 5 veces.

| FLIEGT! GRUNE SOLDATEN!

| Spiele mit den grinen Soldaten! Driscke auf Knopf A oder B, wenn der Soldat gerade
herunterfliegt. Wenn du zur richtigen Zeit driickst, kann der Soldat sicher landen. Wenn du es

‘ nicht schaffst, stirzt der Soldat ab. Spiele 5 Mal!

| VOEM! SOLDADOS VERDES!

| Brinque com os soldados verdes! Pressione o botdo A ou B quando o soldado voa em linha
reta. Se vocé pressionar no momento certo, o soldado podera aferrissar com seguranga. Se

‘ voceé falhar, o soldado cai. Jogue 5 vezes!

| VOLA! SOLDATINI!

‘ Gioca con i soldatini! Premi il pulsante A o B quando il soldatino vola dritto. Se i premi al
momento giusto, il soldatino puo atterrare in sicurezza. Se sbagli, il soldatino cade. Gioca 5

[ volte!

| VLIEG! GROENE SOLDATEN!

‘ Speel met Groene soldaten! Druk op de A- of B-toets wanneer de soldaat recht komt

aangevlogen. Als je op het juiste moment drukt, dan kan de soldaat veilig landen. Lukt dat

niet, dan valt de soldaat eraf. Speel 5 keer!

;.%

DRIVE! RC! « CONDUIT! BUGGY RC ! » jCONDUCE! jRC!

FAHRE! RC!  DIRIJA! RC! » GUIDA! RC! * RIJD! RC!

GROWTH CHART
Play with Woody and he will introduce his friends!

GRAPHIQUE DE CROISSANCE

Joue avec Woody et il te présentera ses amis!

TABLA DE CRECIMIENTO

iJuega con Woody y te presentara a sus amigos!

WACHSTUMSSTATISTIK

Spiele mit Woody und er wird dir all seine Freunde vorstellen!

TABELA DE CRESCIMENTO

Brinque com Woody e ele lhe apresentara seus amigos!

TABELLA DI CRESCITA

Gioca con Woody per conoscere i suoi amici!

GROEITABEL

Speel met Woody en hij stelt je voor aan zijn vrienden!

\ oder aufbewahren. dricke nicht zu fest auf den Rucksetzknopf, sonst beschadigst du das
| Tamagotchi-Gerdt.

| COMO COMEGAR
| 1. Puxa da lingueta isolante no lateral do Tamagotchi.

Gegenstand, wie der Spitze eines Kugelschreibers oder Bleistifts. Bitte
T
Bitte nicht in feuchten Umgebungen ver

Por favor, ndo introduzas o Tamagotchi na dgua porque poderia
deixar de funcionar.
Por favor, evita usd-lo ou armazena-lo em lugares molhados.

Non immergere il Tamagotchi in acqua, poiché potrebbe guastarsi.

4. Puedes cuidar de Woody después de que Andy se lo entregue a Bonnie.

| 4. Du kannst dich um Woody kimmern, nachdem Andy Woody an
Bonnie weitergibt. ‘
4. Vocé pode cuidar de Woody depois que Andy der Woody para Bonnie. |

4. Puoi prenderti cura di Woody dopo che Andy avrd dato Woody a Bonnie. |

moment de reactie van je speeltje zien door op de C-foets te drukken. De reacties variéren
| afhankelijk van het speeltie dat je opvoedt.

| utiliza el botén B para decidir.

‘ iSALTA! ;DUKE CABOOM!
+jAYUDALE A SALTAR PERFECTAMENTE!

TOUCH ¢ OUCHER * TOCAR ¢ DRUCKEN ‘ iPulsa el boton A tantas veces como puedas en 10 segundos para que Duke Caboom salte! Si

TOCAR ° TOCCA » RAAK AAN

| lo haces correctamente, salta perfectamente. Si fallas, se cae de la moto.

| 41
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|2 REINICIO: Se for necessario pressiona o botdo de reiniciar na parte
Non usare o conservare il dispositivo in luoghi umidi.

| traseira do Tamagotchi com um objeto fino, como uma caneta ou com ‘
Plaats het Tamagotchi toestel niet in water, want het risico bestaat dat

4. Je kan voor Woody zorgen nadat Andy Woody aan Bonnie heeft gegeven.

‘ PLAY ¢ JOUER ¢ JUGAR ¢ SPIELEN * JOGAR * GIOCA ¢ SPEEL | Wenn dein Spielzeug spielen wil, driicke auf Knopf A, um FTriaus dem Mend zu wahlen, und [ DRIVE! RC!

a ponta de um lapis. Por favor, ndo pressiones demasiado forte este
het dan niet meer werkt. Gebruik of bewaar het bij voorkeur niet op | botdo ou poderias danificar o (Sem sugestoes).

vochtige plekken. | INIZIAMO
| 1. ESTRAI la linguetta di isolamento dal lato del Tamagotchi.
CHialLlE- X';':IL"I‘.ES | 2. RESET. Se necessario, puoi reimpostare il dispositivo premendo il tasto
CADENA di reset posto sulla parte posteriore del Tamagotchi usando un oggetto [
KETTE ‘ softile, come ad esempio la punta di una matita o penna. Non
CORRENTE | premere linterruttore di reset con troppa forza, poiché potresti
CATENINA A SFERETTE | danneggiare il Tamagotchi.
BALLENKETTING | HOE START JE MET SPELEN
| 1. VERWIIDER het isolatielipje uit de zijkant van het Tamagotchi foestel.
2. RESET indien nodig door de resetschakelaar achteraan op het

‘ Tamagotchi toestel in te drukken door middel van een fijn voorwerp
| zoals de punt van een pen of potlood. Druk niet te hard op de

§ = K resetschakelaar om je Tamagotchi toestel niet te beschadigen.
Pinch the joint parts firmly to unlock chain. |
Pince fermement les parties assemblées pour déverroviller la chaine. |
Presione firmemente en la parte articulada para abrir la cadena. AM f?
Driicke die Gelenkteile fest, um die Kette zu l6sen. ‘ m /ﬂ
Pressiona firmemente na parte articulada para abrir a corrente. |
Premi con forza le parti agganciate per sganciare la catenina. | 3. SET CLOCK when hour is flashing, press the A button to select correct
Knijp de sluiting goed samen om de ketting los te maken. hour. Press the B button to confirm. When minute is flashing, press the
| Abutton to select correct minute. Press the B button o confirm. Press
Hook the tip of the chain into the groove and pull it | the Cbutton to return to the previous selection.
strongly to lock. * WOODY WILL NOT APPEAR UNLESS YOU SET THE CLOCK.
Accroche I'extrémité de la chaine dans la rainure ‘
' et fire-la fortement pour la verroviller. |

MAKE A MISTAKE!
Enganche la punta de la cadena en la ranura y tire
fuerte para cerrarla.

Lege das Ende der Kette in die Rille und ziehe fest, |
um sie einzuhaken. ‘

‘ Faz a ligacdo da ponta da corrente na ranhura e

| 3. REGLE L'HEURE lorsque 'heure clignote. Appuie sur le bouton A pour
sélectionner I'heure correcte. Appuie sur le bouton B pour confirmer.
Lorsque les minutes clignotent, appuie sur le bouton A pour
sélectionner les minutes correctes Appuie sur le bouton B pour
confirmer. Appuie sur le bouton C pour revenir a la sélection
précédente.

+ WOODY N'APPARAITRA QUE LORSQUE TU AURAS CONFIGURE L'HORLOGE.

puxa com forca para fecha-la. ‘
Inserisci la punta della catenina nella scanalatura |
e tirala con forza per fissarla.

Haak het viteinde van de ketting in de groef en
trek er stevig aan om ze te vergrendelen. |

D'ERREUR !

WOODY'S FRIENDS

| The friend Woody introduces you to depends on how you play with and
| take care of Woody.

LES AMIS DE WOODY

| L'ami que te présente Woody dépendra de la maniére dont tu joueras et
‘ toccuperas de ui.

AMIGOS DE WOODY

| £ amigo que te presenta Woody depende de como juegues con ély
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WOODYS FREUNDE

| Welchen Freund Woody dir vorstellt, héingt davon ab, wie du mit Woody
| spielst und dich um ihn kimmerst.

AMIGOS DO WOODY

lo amigo que Woody apresentard a vocé ird depender de como vocé
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GLI AMICI DI WOODY

‘ Woody ti presenterd ai suoi amici a seconda di come giocherai e fi
prenderai cura di lui.

* AM IN THE MORNING AND PM IN THE AFTERNOON. PLEASE BE CAREFUL NOT TO ‘ WOODY'S VRIENDEN

| Welke vriend Woody aan je voorstelt hangt af van hoe je met Woody
| speelt en voor hem zorgt.

+ AM POUR LE MATIN ET PM POUR L’APRES-MIDI. FAIS ATTENTION A NE PAS FAIRE |

bestatige mit Knopf B.

[
| SPRING! DUKE CABOOM!

' (roucH umt)
TOUCH ity | *HILF IHM DABEI, EINEN PERFEKTEN SPRUNG HINZULEGEN!
[ if your toy is lack of affection, press the A button fo select =!fi*sand the B button to decide. Then | Driicke 10 Sekunden lang so oft wie maglich auf Knopf A, damit Duke Caboom springt! Wenn

‘ Press the A button fo select jjllii and the B button to decide. du das schaffst, macht er einen perfekten Sprung. Wenn nicht, fllt er vom Motorrad.

Se 0 seu brinquedo quiser brincar, pressione o botdo A para selecionar ﬁ na tela de selecdo e
| use 0 botdo B para decidir.
| PULE! DUKE CABOOM!
*AJUDE-O A PULAR PERFEITAMENTE!
Pressione o botdo A o maximo possivel em 10 segundos para fazer o Duke Caboom pular! Se

‘ If your toy is feeling blue, press the A button to select #F=m and the B button to decide.

| | TOUCHER imhi

‘ Si ton jouet est en manque d'affection, appuie sur le bouton A pour sélectionner ="y et le
bouton B pour valider.Ensuite, appuie sur le bouton A pour sélectionner [zl et le bouton B |
| pour décider.

[ siton jouet est friste, appuie sur le bouton A pour sélectionner F=m et le bouton B pour valider.

| voce tiver sucesso, ele salta perfeitamente. Se vocé falhar, ele cai da bicicleta

| Seiltuo giocattolo desidera giocare, premiil pulsante A per selezionare ﬁdal\a

| TOCAR ikt | schermata di selezione e premi il pulsante B per confermare.
SALTA! DUKE CABOOM!

| *AIUTALO A SALTARE ALLA PERFEZIONE!
| Premi il pulsante A il maggior numero di volte possibile in 10 secondi per effettuare il salto

‘ JUGAR == ‘ Duke Caboom! Se ci riesci, il salto sara perfetto. Se sbagli, cade dalla moto.

i fu juguete se siente azul, pulsa el botén A para seleccionar ¢=m y el botén B para decidir.
‘ Situj
\
| DRUCKEN il Als je speeltie wil spelen, druk dan op de A-toets om {4 te selecteren in het

| selectiesch ik de B- te besli
‘ Wenn dein Spielzeug zu wenig Zuwendung erfahrt, driscke auf Knopf A, um ="y auszu- selectiescherm en gebruik de B-foefs om fe besfissen
wahlen, und bestatige mit Knopf B. Drucke anschlieBend auf Knopf A, um sl auszuwahlen, | SPRING! DUKE CABOOM!
‘ und auf Knopf B, um zu bestdtigen ‘ *HELP HEM DE PERFECT SPRONG TE MAKEN!

! SPIELEN r7==

‘ Wenn dein Spielzeug unglucklich ist, dricke auf Knopf A, um ¢=n auszuwahlen, und bestdtige ‘

[{ TOCAR imti |

| Se 0 seu brinquedo estd carente, pressione o botdo A para selecionar =i e o botdo B para
decidir. Entdo pressione o botdo A para selecionar [l e 0 botdo B para decidir. ‘

| JOGUE T !

| Se 0 seu brinquedo estiver triste, pressione o botGo A para selecionar (F=u € 0 bot@o B para decidir. [

'sity juguete esia falto de carifio, pulsa el boton A para seleccionar =i y el botén B para
‘ decidir.Luego presione el boton A para seleccionar gl y €l boton B para decidir.

Druk binnen de 10 seconden zo vaak mogelifk op de A-toets om Duke Caboom te laten
| springen! Als je erin slaagt, maaki hij een perfecte sprong. Als je faalt, valt hij van de fiets

| mit Knopf B.

| Avoid cars coming from left side by pressing A or B button. A button>RC goes up,
| B button>RC goes down. If you avoid all cars, the toy you take care of becomes happy. if you
lose, the toy you take care of becomes sad.

| CONDUIT! BUGGY RC !

‘ Evite les voitures venant par la gauche en appuiyant sur A ou B. Bouton A > Buggy RC monte,

| bouton B > Buggy RC descend. Si fu évites foutes les voitures, le jouet dont tu toccupes sera
heureux. Si tu échoues, il sera friste.

| {CONDUCE! jRC!

| Evita los coches que vienen del lado izquierdo pulsando el boton A o B. El botén A>RC sube,
‘ el boton B>RC baija. Si evitas todos los coches, el juguete que cuidas se pone feliz. si pierdes,
el juguete que cuidas se pone friste.

! FAHRE! RC!

| bu kannst den Autos, die von links kommen, ausweichen, indem du auf Knopf A oder B

‘ drickst. Knopf A >RC geht nach oben, Knopf B >RC geht nach unten. Wenn du allen Autos
ausweichst, wird das Spielzeug, um das du dich kimmerst, glicklich. Wenn du verlierst, wird

| das Spielzeug, um das du dich kimmerst, traurig.

| DIRUA! RC!

| Evite carros vindo do lado esquerdo pressionando o botdo A ou B. BotGo A > RC sobe, o
Botdo B > RC desce. Se vocé evitar todos os carros, o brinquedo que vocé estd cuidando

‘ ficara feliz. Se vocé perder, o brinquedo de que vocé cuida ficara triste.

| GuibA! RC!

‘ Evita le auto che arrivano da sinistra premendo il pulsante A o B. Pulsante A > RC sale,
pulsante B > RC scende. Se eviti tutte le auto, il giocattolo di cui fi prendi cura sard felice. Se

‘ perdi, il tuo giocattolo diventera friste.

| RuD! RC!

| Ontwijk auto's die van links komen door op de A- of B-foefs te drukken. A-foets>RC gaat

omhoog, B-toets>RC gaat omlaag. Als je alle auto's ontwijkt, wordt het speeltje dat je
verzorgt blij.Als je verliest, wordt het speeltje dat je verzorgt verdrietig
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